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OBJETIVO

Analizar las diferentes perspectivas del aprendizaje en la actualidad, por medio
del analisis de los procesos cognitivos complejos, propuestas y el desarrollo
para la interrelacion de las diferentes perspectivas de aprendizaje dentro del
contexto actual.

En este diplomado aprenderas:

e Explicar el desarrollo cognoscitivo desde diferentes perspectivas psicolégicas por medio del desarrollo personal.
e |dentificar las diferencias principales del desarrollo fisico, cognoscitivo, social y de la personalidad, mediante

el estudio del desarrollo de cada etapa, para el reconocimiento entre las etapas de la infancia y de los afios
preescolares.

e Analizara la teoria del juego y sus elementos a través del estudio de su filosofia, para desarrollar estrategias de
gamificacion.

e Comprender la educacion basada en competencia, por medio del estudio de su relacién con la calidad de la
educacion y el aprendizaje significativo.

e Contemplar los alcances de la innovacién educativa dentro de las instituciones, a través del disefo de proyectos
innovadores, para la realizacion de mejoras dentro de los centros escolares.

Soy candidato a este programa si:
* Me dedico al area educativa en cualquier nivel.




PSICOBIOLOGIA

UNIDAD 1. NEUROANATOMIA
1.1.Morfologia de la neurona.
1.2.Fisiologia de la neurona.

UNIDAD 2. NEUROFISIOLOGIA
2.1.Conduccién de sefales neuronales.
2.2 .Transmision de sefales neuronales.
2.3.Integracion de sefales neuronales.

UNIDAD 3. SISTEMA NERVIOSO
3.1.Sistema nervioso central y periférico.
3.2.Estructuras cerebrales.
3.3.Estructuras del sistema nervioso.

UNIDAD 4. COGNICION

4.1.Bases bioldgicas del aprendizaje y la memoria.
4.2 Plasticidad neuronal.

4.3.Lenguaje y cognicion.

PSICOLOGIA DEL DESARROLLO

UNIDAD 1. PERSPECTIVAS TEORICAS SOBRE

EL DESARROLLO HUMANO
1.1 Perspectiva psicodinamica.

1.2 Perspectiva conductista.

1.3 Perspectiva cognoscitiva.

1.4 Perspectiva humanista.

1.5 Perspectiva evolutiva.

UNIDAD 2. INFANCIA Y ANOS PREESCOLARES
2.1 Desarrollo fisico.

2.2 Desarrollo cognoscitivo.

2.3 Desarrollo social y de la personalidad.

UNIDAD 3. ADOLESCENCIA Y ADULTEZ

TEMPRANA

3.1 Desarrollo fisico.

3.2 Desarrollo cognoscitivo.

3.3 Desarrollo social y de la personalidad.

UNIDAD 4. ADULTEZ INTERMEDIA Y TARDIA
4.1 Desarrollo fisico.

4.2 Desarrollo cognoscitivo.

4.3 Desarrollo social y de la personalidad.



PSICOLOGIA EDUCATIVA

UNIDAD 1. DESARROLLO COGNOSCITIVO Y
LENGUAIJE

1.1. Teoria de Piaget del desarrollo cognoscitivo.
1.2. Etapas del desarrollo cognoscitivo.

1.3. Perspectiva sociocultural de Vygotsky.

1.4. Zona de desarrollo préximo.

1.5. Desarrollo del lenguaje.

UNIDAD 2. DESARROLLO PERSONAL, SOCIALY
MORAL

2.1. Etapas del desarrollo psicosocial de Erikson.

2.2. Desarrollo del autoconcepto y autoestima.

2.3. Etapas del desarrollo moral seguin Kohlberg.

UNIDAD 3. APRENDIZAIJE
3.1. Perspectivas conductistas del aprendizaje.
3.2. Perspectivas cognoscitivas del aprendizaje.

3.3. Perspectiva social cognoscitivista y constructivista del aprendizaje.

3.4. Procesos cognoscitivos complejos.

UNIDAD 4. MOTIVACION EN EL APRENDIZAJE Y LA
ENSENANZA

4.1. ;Qué es la motivacion?

4.2. Teorias generales sobre la motivacién.
4.3. Inteligencia emocional.

4.4. Autorregulacion y ayuda.

ENFOQUE EDUCATIVO POR COMPETENCIAS

UNIDAD 1. LAS COMPETENCIAS

1.1 Concepto de competencias.

1.2 Competencias vs habilidades.

1.3 Clasificacion de las competencias.

1.4 Competencias para la vida y la educacion.

UNIDAD 2. EDUCACION BASADA EN COMPETENCIAS
2.1 Enfoques de las competencias en la educacion.

2.2 Las competencias y la calidad en la educacion.

2.3 Las competencias y el aprendizaje significativo.

2.4 Competencias y el pensamiento complejo.

UNIDAD 3. EL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS

3.1 Educacion basada en competencias y la transformacion del PEA.
3.2 Estrategias de ensefianza para el desarrollo de competencias.
3.3 Descripcion de las competencias en las actividades de aprendizaje.

UNIDAD 4. EVALUACION DE COMPETENCIAS
4.1 Evaluacion tradicional vs evaluacion de competencias.
4.2 Técnicas e instrumentos para evaluar competencias.
4.3 Evaluacion de las actitudes.

4.4 Certificaciones de las competencias.



GAMIFICACION APLICADA A LA EDUCACION

UNIDAD 1. INTRODUCCION A LA GAMIFICACION
1.1 Qué es gamificacion.

1.2 Diferencia entre juego y gamificacion.

1.3 El potencial de la gamificaciéon en los diferentes ambitos.
1.4 Motivacion y gamificacion.

UNIDAD 2. FILOSOFIA DEL JUEGO PARA LA GAMIFICACION
2.1 Teorfa del juego.

2.2 Elementos del juego.

2.3 Aprendiendo a pensar como un disefador de juegos.

2.4 Estrategias para la gamificacion.

UNIDAD 3. GAMIFICACION EN LA EDUCACION
3.1 Innovar la educacién a través de la gamificacion.

3.2 Filosofia del juego aplicada a la educacion.

3.3 Beneficios de la gamificacion en la educacion.

3.4 Cuando no aplicar la gamificacion en la educacion.

UNIDAD 4. GAMIFICACION DE LA INSTRUCCION Y
EL APRENDIZAIJE

4.1 Gamificacién y engagement del aprendizaje.

4.2 Gamificaciéon del proceso de ensefianza/aprendizaje a través de la
tecnologia.

4.3 Aprendizaje a través de la tecnologia.

4.4 Como gamificar una clase.

DISENO DE PROCESOS INNOVADORES

UNIDAD 1. INNOVACION COMO OBJETO DE
ESTUDIO

1.1 Finalidad practica de la innovacion.

1.2 Antecedentes de la innovacion educativa.
1.3 Aprendizaje del pensamiento creativo.
1.4 Gestionar la innovacion.

UNIDAD 2. CREATIVIDAD EN LA INNOVACION
2.1 ;Qué se entiende por creatividad?.

2.2 Pensamiento creativo.

2.3 Desarrollo del pensamiento creativo.

2.4 Creatividad interior.

UNIDAD 3. INNOVACION Y BUSQUEDA DE
COMPETITIVIDAD

3.1 ;Qué es la competitividad?.
3.2 Innovaciéon y competitividad.
3.3 Innovacién y competitividad educativa.

UNIDAD 4. ALCANCES DE LA INNOVACION
EDUCATIVA

4.1 Calidad e innovacion.

4.2 Tipologfa de la innovacion.

4.3 Caracterizacion de las innovaciones.
4.4 Diseno de procesos innovadores.






