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OBJETIVOS

G)=

Analizar las diferentes perspectivas del aprendizaje en la actualidad, por medio del analisis de
los procesos cognoscitivos complejos, propuestas y el desarrollo para la interrelacion de las
diferentes perspectivas de aprendizaje dentro del contexto actual.

A través de este programa aprenderas a:

1. Explicar el desarrollo cognoscitivo desde diferentes perspectivas psicologicas por medio del
desarrollo personal.

2. Identificar las diferencias principales del desarrollo fisico, cognoscitivo, social y de la personalidad,
mediante el estudio del desarrollo de cada etapa, para el reconocimiento entre las etapas de la infancia 'y
de los anos preescolares.

3. Analizara la teoria del juego y sus elementos a través del estudio de su filosofia, para desarrollar
estrategias de gamificacion.

4. Comprender la educacion basada en competencia, por medio del estudio de su relacion con la calidad
de la educacion y el aprendizaje significativo.

5. Contemplar los alcances de la innovaciéon educativa dentro de las instituciones, a través del disefio de
proyectos innovadores, para la realizacion de mejoras dentro de los centros escolares.
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TEMARIO

PSICOBIOLOGIA

Unidad 1. Neuroanatomia

Proposito: Conocera la morfologia y fisiologia
de la neurona, por medio de su estudio, para
una mayor comprension de las sehales que se

generan en el sistema nervioso.

1.1.Morfologia de la neurona
1.2.Fisiologia de la neurona

Unidad 2. Neurofisiologia

Propdsito: Comprendera la conduccion,
transmision e integracion de las sefales
neuronales, por medio del estudio de sus
principales neurotransmisores, para la
identificacion de las areas del cerebro.

2.1.Conducciéon de senales neuronales
2.2.Transmision de senales neuronales
2.3.Integracion de sefales neuronales

Unidad 3. Sistema nervioso

Proposito: Distinquira las estructuras cerebrales
del sistema nervioso central y periférico, para el
entendimiento del funcionamiento del sistema

nervioso general, por medio de su relacion con
la transmision de sefales neuronales.

3.1.Sistema nervioso central y periférico
3.2.Estructuras cerebrales
3.3.Estructuras del sistema nervioso

Unidad 4. Cognicién

Propdsito: Identificara las bases biologicas del
aprendizaje y la memoria, para el conocimiento
de como se produce el aprendizaje a nivel
neuronal, por medio del estudio de las mismas.

4.1.Bases bioldgicas del aprendizaje y la
memoria

4.2 .Plasticidad neuronal

4.3.Lenguaje y cognicion



PSICOLOGIA DEL DESARROLLO

Unidad 1. Perspectivas teéricas sobre el
desarrollo humano

Proposito: Comprendera las diferentes
perspectivas del desarrollo humano mediante
el estudio de cada una de ellas, para obtener
una vision del ser humano de una manera
integral con diferentes areas de estudio.

1.1 Perspectiva psicodinamica
1.2 Perspectiva conductista
1.3 Perspectiva cognoscitiva
1.4 Perspectiva humanista
1.5 Perspectiva evolutiva

Unidad 2. Infancia y anos preescolares
Propdsito: Identificara las diferencias
principales del desarrollo fisico, cognoscitivo,
social y de la personalidad, mediante el
estudio del desarrollo de cada etapa, para el
reconocimiento entre las etapas de la infancia
y de los ahos preescolares.

2.1 Desarrollo fisico
2.2 Desarrollo cognoscitivo
2.3 Desarrollo social y de la personalidad

Unidad 3. Adolescencia y adultez
temprana

Propodsito: Distinguira el desarrollo fisico,
cognoscitivo, social y de la personalidad,
mediante el estudio del desarrollo de cada
etapa, para el reconocimiento entre la
adolescencia y la adultez temprana.

3.1 Desarrollo fisico
3.2 Desarrollo cognoscitivo
3.3 Desarrollo social y de la personalidad

Unidad 4. Adultez intermedia y tardia
Propdsito: Comparara el desarrollo fisico,
cognoscitivo, social y de la personalidad,
mediante el estudio del desarrollo de cada
etapa, para el reconocimiento entre las etapas
de la adultez intermedia y tardia, asi como con
las etapas anteriores, para un estudio holistico
del desarrollo del ser humano.

4.1 Desarrollo fisico
4.2 Desarrollo cognoscitivo
4.3 Desarrollo social y de la personalidad
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TEMARIO

PSICOLOGIA EDUCATIVA

Unidad 1. Desarrollo cognoscitivo y
lenguaje

Propdsito: Explicar el desarrollo cognoscitivo
desde la perspectiva de Piaget y del enfoque
sociocultural de Viygotsky, por medio de la
zona de desarrollo proximo y el del lenguaje,
para una mejor comprension del concepto
“desarrollo”.

1.1. Teoria de Piaget del desarrollo
cognoscitivo.

1.2. Etapas del desarrollo cognoscitivo.
1.3. Perspectiva sociocultural de Vygotsky.
1.4. Zona de desarrollo préoximo.

1.5. Desarrollo del lenguaje.

Unidad 2. Desarrollo personal, social y
moral

Propdsito: Comprender el desarrollo personal,
social y moral del ser humano, por medio del
desarrollo del autoconcepto y autoestima a
través de la vida, con la finalidad de conocer
la importancia de dicho desarrollo.

2.1. Etapas del desarrollo psicosocial de
Erikson.

2.2. Desarrollo del autoconcepto y
autoestima.

2.3. Etapas del desarrollo moral segun
Kohlberg.

Unidad 3. Aprendizaje

Proposito: Analizar las diferentes perspectivas
del aprendizaje, por medio del analisis de los
procesos cognoscitivos complejos, para la
interrelacion de las diferentes perspectivas.

3.1. Perspectivas conductistas del aprendizaje.
3.2. Perspectivas cognoscitivas del aprendizaje.
3.3. Perspectiva social cognoscitivista y
constructivista del aprendizaje.

3.4. Procesos cognoscitivos complejos.

Unidad 4. Motivacion en el aprendizaje y
la ensenanza

Propdsito: Comparar las diferentes teorias
sobre la motivacion, por medio de su relacion
con la inteligencia emocional, para reconocer
el desarrollo cognoscitivo.

4.1. ;Qué es la motivacion?

4.2. Teorias generales sobre la motivacion.
4.3. Inteligencia emocional.

4.4. Autorregulacién y ayuda.



ENFOQUE EDUCATIVO POR
COMPETENCIAS

Unidad 1. Las competencias

Proposito: Clasificar las competencias a través
de sus conceptos y su utilidad para la vida y
para la practica educativa.

1.1 Concepto de competencias.

1.2 Competencias vs habilidades.

1.3 Clasificaciéon de las competencias.

1.4 Competencias para la vida y la educacion.

Unidad 2. Educacién basada en
competencias

Proposito: Comprender la educacion basada
en competencia, por medio del estudio de
su relacion con la calidad de la educacion y
el aprendizaje significativo, para tomar en
cuenta las bases del pensamiento complejo.

2.1 Enfoques de las competencias en la
educacion.

2.2 Las competencias y la calidad en la
educacion.

2.3 Las competencias y el aprendizaje
significativo.

2.4 Competencias y el pensamiento
complejo.

Unidad 3. El proceso de ensenanza-
aprendizaje por competencias

Propdsito: Organizar el proceso de ensefianza-
aprendizaje por medio de la clasificacion

de las competencias, para la descripcion

de las mismas dentro de las actividades de
aprendizaje.

3.1 Educacién basada en competencias y la
transformacion del PEA.

3.2 Estrategias de ensefianza para el desarrollo
de competencias.

3.3 Descripcion de las competencias en las
actividades de aprendizaje.

Unidad 4. Evaluaciéon de competencias
Propdsito: Disehar las evaluaciones necesarias
con los principios y fundamentos de las
competencias, basandose en las técnicas e
instrumentos con base en la teoria para su
mejor eficiencia.

4.1 Evaluacion tradicional vs evaluacion de
competencias.

4.2 Técnicas e instrumentos para evaluar
competencias.

4.3 Evaluacion de las actitudes.

4.4 Certificaciones de las competencias.
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TEMARIO

GAMIFICACION APLICADA A LA
EDUCACION

Unidad 1. Introduccién a la gamificacion
Propdsito: Fundamentara el potencial de la
gamificacion por medio de los diferentes
ambitos corporativos, para distinguirla del
juego y como ésta motiva a los usuarios.

1.1 Qué es gamificacion

1.2 Diferencia entre juego y gamificacion
1.3 El potencial de la gamificacion en los
diferentes ambitos

1.4 Motivaciéon y gamificacion

Unidad 2. Filosofia del juego para la
gamificacion

Propdsito: Analizara la teoria del juego y sus
elementos a través del estudio de su filosofia,
para desarrollar estrategias de gamificacion.

2.1 Teoria del juego

2.2 Elementos del juego

2.3 Aprendiendo a pensar como un
disefiador de juegos

2.4 Estrategias para la gamificacion

Unidad 3. Gamificaciéon en la educacion
Propdsito: Esbozara diferentes escenarios
donde la educacion se vea beneficiada a través
de la gamificacion, para innovar en el campo
educativo implementando sus estrategias.

3.1 Innovar la educacion a través de la
gamificacion

3.2 Filosofia del juego aplicada a la educacién
3.3 Beneficios de la gamificacion en la
educacion

3.4 Cuando no aplicar la gamificacion en la
educacion

Unidad 4. Gamificacion de la instruccion y
el aprendizaje

Proposito: Utilizara los principios de
gamificacion, a través del disefio de un
proyecto institucional para exponer cada
elemento que lo constituye.

4.1 Gamificacién y engagement del
aprendizaje

4.2 Gamificacion del proceso de ensefianza—
aprendizaje a través de la tecnologia

4.3 Aprendizaje a través de la tecnologia
4.4 Cémo gamificar una clase



DISENO DE PROCESOS INNOVADORES

Unidad 1. Innovacién como objeto de
estudio

Proposito: Comprender la finalidad de la
innovacion dentro de la educacion, a través
del aprendizaje del pensamiento creativo y
la gestion de la innovacion para los procesos
educativos.

1.1 Finalidad practica de la innovacion

1.2 Antecedentes de la innovacion educativa
1.3 Aprendizaje del pensamiento creativo
1.4 Gestionar la innovacion

Unidad 2. Creatividad en la innovacion
Propdsito: Desarrollar la creatividad como
medio para la realizacion de desarrollos
innovadores para las practicas y proyectos
educativos.

2.1 ;Qué se entiende por creatividad?
2.2 Pensamiento creativo

2.3 Desarrollo del pensamiento creativo
2.4 Creatividad interior

Unidad 3. Innovacion y busqueda de
competitividad

Proposito: Conocer la relacion entre la
innovacion y la competitividad educativa,

vista como una estrateqgia para la mejora de la
calidad.

3.1 ;/Qué es la competitividad?
3.2 Innovacion y competitividad
3.3 Innovacion y competitividad educativa

Unidad 4. Alcances de la innovacion
educativa

Proposito: Contemplar los alcances de

la innovacion educativa dentro de las
instituciones, a través del diseho de proyectos
innovadores, para la realizacion de mejoras
dentro de los centros escolares.

4.1 Calidad e innovacién

4.2 Tipologia de la innovacion

4.3 Caracterizacion de las innovaciones
4.4 Disefio de procesos innovadores
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