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OBJETIVOS
Disefa una estrategia de innovaciéon a través de un proceso

(S inductivo que comienza con una idea general de negocio,
hasta poder introducirla al mercado.

En este diplomado aprenderas a:

e Reconocer los conceptos basicos del Food Design y sus aplicaciones en negocios y emprendimientos de alimentos.

Este programa esta disefiado para:

e Profesionales y estudiantes de carreras afines a gastronomia, hoteleria, nutricion, administracién, ingenieria de
alimentos, sociologia y disefo.

e Chefsy profesionales del mundo de la gastronomia que quieran adquirir distintos puntos de vista basados en
el disefio y la comunicacion.

e Profesionales que tengan proyectos de emprendimiento en el area de restaurantes, bares, hoteles y proyectos
de desarrollo de productos para la industria de alimentos.
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TEMARIO
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. Introduccién.

. Diseno, ¢Para qué?

. Design Thinking.

. Food Design.

. Retos de la industria de alimentos.
. Observar con empatia.

. Insights y moodboards.

. Vision y territorios de creacion.

. Proceso de ideacion.

. Definiendo innovacién.

. Seleccién de idea final.

. Especificaciéon de la idea.
. Prototipo no comestible.
. Feedback y testing

. Prototipo comestible.

. Concepto, writing y posicionamiento.

. Presentacion.
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